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إيريس كورن

مطورة البرامج. المدير العام

عليمماجستير في تقنيات وأنظمة التعلم، أطروحة عن غرف الهروب في الت

بكالوريوس في العلوم الاجتماعية والموسيقى  

053-8255-259

ألين كاسترو

مديرة البرامج

ماجستير في تقنيات التعليم، بكالوريوس في الاتصال

alinkastro@gmail.com
053-8255-257

إيلان كورن
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053-8255-255

سرائل ليختماني

مدير  تلقي البلاغات من المرشدين

متقاعد من وزارة التربية والتعليم كمدير مدرسة  

مرشد قطري للغة، مؤلف أحاجي وألغاز

053-8255-256 2

امجوبرن(تالان)الإضافيالتعليمبرنامجإطارفيالمدارسفيتقريباعام25الإثراءبرامجمركزيعمل

هةإجراءاتذاتبرامجنا.التربويوالتدخلللمشاركةكاريف فةالمعرخلالهامنالطلابيكتسبموجِّّ

تحدياتلمواجهةالمطلوبةالمهاراتويطورونالمواقفيصوغونفعال،بشكلويستخدمونهاوالمهارات

.المستقبلفيالحياةفيالأمثلالنحوعلىوالاندماجالحاضر
والإبداعشطالنالتعاونيالتعلمعلىتعتمدمثيرة،الطلاب،بحياةصلةذاتالمجالات،متعددةالبرامججميع

.والقيادةالريادةوتشجّع
(SEL)تعزز البرامج مهارات التعلم الاجتماعي العاطفي 

:نقدمّ لكم

:طاقم البرنامج

المرشدون

.يتم اختيارهم بدقة•
.يخضعون لتدريب متواصل•
سيق يقومون بالتدريس وفق خطة عمل بالتن•

.مع المدرسة وبمرافقة المركّزين
ان ملتزمون بإعداد التقارير اليومية لضم•

.المراقبة المستمرة في تنفيذ البرنامج

عوفرا بيلد

ماجستير في إدارة الأعمال، بكالوريوس في التأمين

روائية أطفال

ofra@ilschool.co.il
055-307-7571

ير الحسابي والحاسوب، لغويات الذكاء الاصطناعي، البرمجة، التفك( مولتيميديا)الوسائط المتعددة •

والخوارزميات، الاتصالات، والفن الرقمي

تحديات التفكير وغرف الهروب، تطوير الألعاب الرقمية•

كيدز والتربية الموسيقية-راب•

تجارب وإبداع في أعقاب القصص والأساطير-إجداع•
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بسعادةأرخيتكت

السادس-لصفوف الثالث

12164

مدرسة في أشدود17الذي أقامته الشركة في Prompt Engineeringمعرض تلخيص الورشات 

تحاسوب والتصالا( مولتيميديا)وسائط متعددة 

:أداة واحدة في الشهر
لغويات الذكاء الاصطناعي

بب التفكير الحسابي والخوارزميات، الس،برمجة

والنتيجة

عاب تحديات التفكير وغرف الهروب، تطوير الأل

الرقمية

تصميم ثلاثي الأبعاد

ييرات ونشاط اجتماعي بيئي تغ،بودكاست، فيديو

المناخ 

، (رسوم هزلية)الرسوم المتحركة، الكوميكس 
والفن والتصميم الرقمي والمعلوماتية

(Digital maker)ورشات صانع رقمي 

البرامج
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12164چيفين 

بسعادة أرخيتكت
للأطفال الصغار

ثالث-لصفوف أول

مهارات أساسية بسعادة، دراسة المعلومات 
(  المعلوماتية)

تصميم البرمجة والتفكير الحسابي للأطفال، ال
الرقمي، دمج التكنولوجيا في التدريس



للأهل والطاقم التربوي
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تي يضاف تحدي الذكاء الاصطناعي إلى العديد من التحديات ال

نشأت حاجة استراتيجية . يواجهها طلاب المدارس الابتدائية

.لتعزيز المجال في نظام التعليم

ات بسعادة حاضر وجاهز لمواجهة تحديأرخيتكتمحتوى برنامج 

دمج الذكاء الاصطناعي والتفكير الحسابي والبرمجة 

.والخوارزميات في عمليات التدريس والتعلم في المدرسة

مرشد اختيار الإثراء لطفلكم

إذاً ما هو المهم حقا؟

.السعادةمننابعتحديوذوممتعتعلمّالطلابمنحالمهممن•
.الآفاقتوسيعالتعليمخطةمنأوسعلمحتوياتالطلابتعريضالمهممن•
نامجبراختيارالمهممن–داخلهالمخبئةللمهاراتالذاتيلاكتشافلـفرصةطفلكلمنحالمهممن•

.متنوعةأدواتالطلابأماميكشفالذيالمجالاتمتعدد
.ومتجددحديثصلة،ذيبرنامجاختيارالمهممن•
ييمقلتأدواتإلىالوصولإمكانيةخلالمنطالبلكل"الشخصيالصوت"لـمنصةإنشاءالمهممن•

.وأكاديميةاجتماعيةناحيةمنللطلاببديل
وبناءنعاوللتوإبداعيةإنتاجيةأطربناءكيفيةتختارونهالذيالإثراءبرنامجيعرفأنالمهممن•

ضهمبعتكملةالبعض،بعضهمدعميمكنهموالذينالمختلفة،المهاراتذويالطلاببينالعلاقات

.(أجزائهمجموعمنأكبرالصحيح)التآزرفيمشتركهدفأجلمنوالعملالبعض

يقوم البرنامج بإعداد الطلاب لمهن المستقبل

...التي لم يتم إنشاؤها بعد 
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كلمات تحتاج الشرح

AI  ،Artificial Intelligenceالذكاء الاصطناعي، 

.ما لو كان إنساناًفرع بحثي متعدد التخصصات يسعى إلى منح الحاسوب القدرة على التفكير والتعبير والتعلم ك
من بين أشياء . الذكاء الاصطناعي في أطر آمنة ومحددة وموجهة لطلاب المدارسأرخيتكتيستخدم برنامج 

ما هي الأوامر التي يجب إدخالها إلى الحاسوب من أجل الحصول )أخرى، نجرب لغويات الذكاء الاصطناعي 

الذكاء الاصطناعي لأداء " تدريب"، البرمجة، الخوارزميات، Prompt Engineering-على النتيجة المرجوة 

.الإجراءات تلقائياً، المساعدة في التصميم الرقمي، والمزيد

وارزمياتخال

توجد . الخوارزمية هي قائمة منظمة من الإجراءات التي يجب أداؤها والمصممة لحل مسألة أو أداء مهمة

تحدد خوارزمية أيضًا في الحياة اليومية، على سبيل المثال، وصفة خبز كعكة هي نوع من الخوارزمية، حيث

ربة كتابة بدءً من الصف الأول، يقوم الطلاب بتج. سلسلة من الإجراءات التي يجب تنفيذها من أجل تحقيق هدف

.خوارزمية في دروس البرمجة للأطفال الصغار

الحسابيالتفكير 

ا لحل المسائل التفكير الحسابي هو عملية حل المسائل من مجالات المعرفة المختلفة، والتي يمكن للطلاب استخدامه

.الكمبيوتريتم تمثيل الحل كخوارزمية، والتي سيتم ترجمتها إلى رمز ليتم تنفيذه بواسطة. البسيطة والمعقدة
:يتضمن تطوير التفكير الحسابي أربع مراحل

.وإنشاء خوارزمية" ما هو مهم"تحليل المسألة إلى عناصر، تحديد الأنماط المتكررة، تحليل 

والنتيجةالسبب 

ف على هذا سوف نتعر. أوامر البرمجة/ أحد أسس التفكير الحسابي هو مبدأ السبب والنتيجة لإجراءات المستخدم 

.المبدأ من خلال اللعبة

؟ما هو تعلم الآلة

، مع إدخال "هتدريب"، وقدرتنا على "التعلم"عنصر آخر من عناصر التفكير الحسابي هو قدرة نظام الحاسوب على 

ع المطلوب تعلم الآلة هو الواق.  أمثلة من النصوص والصور والصوت وحتى كاميرا الانترنت المتصلة بالحاسوب

.في المهام الحسابية التي تكون فيها البرمجة الكلاسيكية غير ممكنة

؟"المهندس المعماري بسعادة"هل أنتم مستعدون لبرنامج 

5



للأطفال الصغار

12164ثالث                           چيفين-لصفوف أول

فريدةالبطريقتهللصغار،بسعادةأرخيتكتبرنامج
ولكنا،صغارً بالبقاءالصغارللأطفاليسمحوالممتعة،

سعادة،الفيالأساسيةالمهاراتيمنحهمالوقتنفسفي
ي،الحسابوالتفكيرالبرمجةتجربةالمعلوماتية،

.سالتدريفيالتكنولوجياودمجالرقميالتصميم
تشجعتيالالتكنولوجيةالأدواتبتدريسالبرنامجيقوم

يتهمشخصتنميةمستقل،بشكلالتعلمعلىالطلاب
فيتوى،المسعاليوالتفكيروالفضولالإبداعوتشجيع

.وممتعةمرحةتعليميةبيئة

Stop-Motionورشة عمل الرسوم المتحركة 

شخصية/ بات رقمية صفية إنشاء كتيِّّ 

دراسات اللغة في بيئة رقمية

ليئة تعلم ممتع في بيئة م-غرف الهروب للشباب 

بالمغامرات

محميولقاءأوفيسبأدواتالمبكرالإلمام

الحاسوبعجائبمعوناقدللرقابةوخاضع

الطلابيشقالاصطناعي،والذكاءوالإنترنت

تشكلحيثواقعإلىطريقهمالصغار

المهندسبرنامجيأخذ.عالمناالتكنولوجيا

عوالمإلىالصعارالأطفالبسعادةالمعماري

روائعالطبيعة،جمالمعلقاءاتإلىرائعة،

،الإنترنتعبرالمعارضفيالفنيةالأعمال

تعلمالأنماطوتعديلللتوضيحمتنوعةوسائل

.طالبلكل
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الذاتي،التعلمالريادة،المعرفة،لتكاملرقميةأدواتاستخداميشجعالمجالات،عديدة(مولتيمديا)المتعددةالوسائطبرنامج

:مجالفيعديدةمواضيعالطلابأمامالبرنامجيكشف.الجماعيوالإبداعالبحث
الفيديو،فنونالمتحركة،الرسومالرقمي،الفنالرقمية،الألعابتطويرالحسابي،التفكيرالاصطناعي،الذكاءلغويات

فيتساهمديدةجأداةشهركلالطلابيتعلم.الأبعادوثلاثيالبرمجةالبودكاست،التصوير،،(الهزليةالرسوم)الكوميكس

.المجالاتمتعددةمشتركةوأنشطةتعلممجموعاتإنشاءفيوتساعدآفاقهمتوسيع

.المتزامنالعملفيمهمكشريكيساهموبالتالينفسهعنالتعبيركيفيةطالبكليختار
.إسرائيلفي(الهايتك)الفائقةالتكنولوجياصناعةجوهرهيالفكرةهذه

.  التكنولوجيا التي نعتمد عليها تتغير باستمرار
ر، عمّا هو نحن كبرنامج تعليمي ملتزمون بفعل الشيء الصحيح من أجل تقدم الطلاب، ولكن أيضًا للحفاظ على الإطا

.مقبول وما هو محظور في نظام التعليم

يتغلغل الذكاء الاصطناعي في جميع مجالات الحياة،

...  لم يتم إنشاؤها بعد -فالمهن المستقبلية لطلابنا 
... نحن على يقين أن الذكاء الاصطناعي لن يحل محل الإنسان 

.سيتم استبدال الإنسان بشخص يعرف كيفية استخدام الذكاء الاصطناعي

الذكاء الاصطناعي في المهندس المعماري

شاب صغير

12164چيفين السادس -لصفوف الثالث

 ، ي مجال لغويات الذكاء الاصطناعي
قام برنامج المهندس المعماري بتطوير دروس إثراء ف 

:تتناول خطط التعليم  السؤال التالي 
، من أجل الحصول على المخرجات المطلوب ة،ما الذي يجب أن نكتبه كمدخلات للذكاء الاصطناعي

Prompt Engineering.
ا من الذكاء الاصطناعي وإنشاء الخوارزميات والتدريب وتعلم ا

ً
مجة أيض .لآلةتستفيد دروس البر

OpenAIتم إنشاء الصورة في 
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بناءعلىيساعد للتعلم،دافعًا يخلقاللعبأثناءالتعلم
ي ويساهمالمعرفة

 
اتالمهاراتتنميةف ي والخبر

نقلها يمكنالت 
.المختلفةالمعرفةمجالات بي   
مغامراتساحةإلىالصفيحوّلرقميةهروبغرفدمجإن

المعمنالألغازلحلبحثهمبتعميقالطلابيقوم.شيقّة

.والفنونواللغةوالعلوموالكيمياءالرياضيات
ةوممارسالتعلمإلىوتدعوممتعةالتفكيرتحدياتتعد

.تشفيرهاوفكالألغازلتشفيراستراتيجيات
لغازالأويحلونالتحديبسعادةالأعمارجميعمنالطلابيقبل

،النقديالتفكيرممارسةأثناء توجيهوالوالتعاونوالإبداعي
ي 
.الذات 

ات تطوير تحديات التفكير على منص

متنوعة

اجتازوا 

!المسار ؟؟

؟؟

؟ ؟

!

تحديات التفكير وغرف الهروب
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.والإبداعللتعلمواسعومجالعالميةلغةهوالرقميالفن
والجماعي الشخصي بالتعبب  الرقميالفنفيالانخراطيسمح
ذو التعليملإالتعلميهدف.تمكينيةتعليميةتجربةويوفر 
تعد .دوالنقالتقييمومهاراتالجمالياتحستنميةقيمة،

عةورافالمعرفةونشرلمشاركةمنصةالرقميةسائطالو 

عالميةةتعليميرسائلإنشاءمعالبيئي،الاجتماعيللنشاط

.للجميعبالنسبةالمفهومة

الفن، التصميم الرقمي والتصوير

يوجدلاالجديدة،الأميةمحوطريقةهيالبرمجة

الطب،:البرمجةيستخدملاحياتنافيمجال

لا؟وماذاالزراعةالعقارات،

رالتفكيالطلابيتعلمالبرمجة،دراساتأثناء

يبالتدروتجربةالخوارزمياتوتطويرالحسابي

.الحاسوبوتعلم

ثلاثي الأبعاد

يأخذ التصميم ثلاثي الأبعاد دورًا مهمًا في

اء الصناعة، الطب، الطيران، استكشاف الفض

.  والمدارس
لاب في برنامج الوسائط المتعددة، سيتعرف الط

يطورون على التصميم ثلاثي الأبعاد في السحابة و

.التفكير المكاني

تجونوينالطلابيخطط(التصنيع)المصنعّعملورشةفي

ملية،العهذهفي.تحد  أولمشكلةكاستجابةعادةً المنتجات،

استخدامبالحلومهاراتالتكنولوجيالتفكيرالمتعلمونيطور

.الرقميةالأدوات

ورشات صانع رقمي
(Digital maker  )

البرمجة

عنصر من ملصق

للترويج لنظام 

غذائي صحي

صورة تصوير في بلدتي

ورش عمل لتخطيط منزل الأحلام، -في الصور 

جارية والتصميم لوسائل التواصل الاجتماعي للترويج لعلامة ت

لبوظة معينة
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لموقع فيديو كاست

9حولوم" شمير"مدرسة 

(يديوالفبث)كاستوالفيديوالبودكاستإلىالوصوليمكن

واتهمأصجعلعلىالطلابتشجعومثيرةمتاحةاتصالوقنوات

أمامةالإبداعيالعمليةتنصب.أصدقائهمإلىوالإصغاءمسموعة

سردوالوالكتابةالجماعيوالعملالتعاونمثلتحدياتالطلاب

.والتصميموالتسجيلوالتصوير

بودكاست

هاراتمالطلاببينالمتحركةوالرسومالكوميكسإنشاءيطوّر

لغةعبرت.مرئيتمثيلإلىوالتجريديةاللفظيةالأفكارتحويل

صيشخصوتعنالمتحركةوالرسومالكوميكسفيالتصميم

.المرئيةالعناصردمجأثناءالنقد/الدعابةروحبغمزة

بناءاتمهارتطويرفيويساهمللكتابة،الحياةالكوميكسيمنح

اءإنشيسمح.والمركزةوالموجزةالبليغةوالصياغةالقصة،

اركتهاومشوالأفكارالمشاعرعنبالتعبيرللطلابالكوميكس

لإثراءالةفعأداةهوالكوميكس.وممتعةوتكنولوجيةفنيةبطريقة

.الإنجليزيةاللغةمعرفة

رقمي ( رسوم هزلية)كوميكس 

ورسوم متحركة 
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هاراتمالطلاببينالمتحركةوالرسومالكوميكسإنشاءيطوّر

لغةعبرت.مرئيتمثيلإلىوالتجريديةاللفظيةالأفكارتحويل

صيشخصوتعنالمتحركةوالرسومالكوميكسفيالتصميم

.المرئيةالعناصردمجأثناءالنقد/الدعابةروحبغمزة

بناءاتمهارتطويرفيويساهمللكتابة،الحياةالكوميكسيمنح

اءإنشيسمح.والمركزةوالموجزةالبليغةوالصياغةالقصة،

اركتهاومشوالأفكارالمشاعرعنبالتعبيرللطلابالكوميكس

لإثراءالةفعأداةهوالكوميكس.وممتعةوتكنولوجيةفنيةبطريقة

.الإنجليزيةاللغةمعرفة

Hello 
children, 
how are 

you?

I think it 
will be fun 

today

أنا وأنت 

سوف نغير 

العالم

رقمي ( رسوم هزلية)كوميكس 

ورسوم متحركة 
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:للتفاصيل وتنسيق لقاء

8007-800-053المكتب 5257-825-053ألين 
קום.ארכיטקט

:  ينمّي مركز برامج الإثراء المواهب بين الأطفال في مختلف المجالات
لمتعددة، الحاسوب، التفكير الحسابي، تطوير الألعاب، الاتصال والوسائط ا

.  الفنون المسرحية، الموسيقى والعلوم
.SELمع تعزيز مهارات 

. ايركز كل برنامج على مجال مختلف، لكن لديهم جميعاً جوهرًا مشتركً 
مثل لغة تسمح لكل شخص بالتعبير عن نفسه على النحو الأهو كل فن 

.  والتواصل مع بيئته
لهم نحن ملتزمون بتعريض الطلاب لمجموعة متنوعة من المجالات والسماح

.باختيار طرق التعبير والإبداع التي ستشكلهم كشخص

OpenAIتم إنشاء الصورة في 

https://www.ilschool.org/
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